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めざしているのは、「社会課題の解決」。
学ぶのは、人を幸せにする「仕組みづくり」。

それを創る・支える・つなぐ新たな価値創造をめざす技術が「システムデザイン工学」

知能工学コース知能工学コース

人間情報工学コース人間情報工学コース

デジタルツインコースデジタルツインコース

大阪工業大学　システムデザイン工学科

システムデザイン工学科
ロボティクス＆デザイン工学部

2027年4月、３コースを開設
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情報科学部情報科学部 データサイエンス学科、実世界情報学科、 データサイエンス学科、実世界情報学科、 
情報知能学科、情報システム学科、情報メディア学科情報知能学科、情報システム学科、情報メディア学科

大阪工業大学の              はスゴイ！大阪工業大学の              はスゴイ！大阪工業大学の              はスゴイ！大阪工業大学の              はスゴイ！
ハードウエアからソフトウエアまで充実の学部・学科ラインナップハードウエアからソフトウエアまで充実の学部・学科ラインナップ

都市デザイン工学科 / 建築学科 / 機械工学科 / 電気電子システム工学科 / 電子情報システム工学科 / 
応用化学科 / 環境工学科 / 生命工学科 　　 臨床工学技士養成コース（2025年4月開設）

NEW

NEW

工学部

ロボット工学科 / システムデザイン工学科 　　3コース制に改編（2027年4月開設）/ 空間デザイン学科
データサイエンス学科 / 　　実世界情報学科（2025年4月開設） /
情報知能学科 / 情報システム学科 / 情報メディア学科 / 　　全学科対象ゲームサイエンスコース（2026年4月開設）
知的財産学科

ロボティクス&デザイン工学部

情報科学部

知的財産学部（文系）

NEW

NEW

情報系の学び 

情報系

工学系

工学部工学部

電子情報システム工学科電子情報システム工学科

ロボティクス＆デザイン工学部ロボティクス＆デザイン工学部

システムデザイン工学科システムデザイン工学科



Real Virtual

※実世界クローン：現実世界の情報をもとに再現する技術

研 究 例

システムデザイン工学科 学びの流れ

デジタルツインコース

AIで「判断し、動く」知能
システムの技術・設計を学ぶ
AIで「判断し、動く」知能

システムの技術・設計を学ぶ

NV ID I Aとの連携協定※を生かした取り組みを行っています！NV ID IAとの連携協定※を生かした取り組みを行っています！
システムデザイン工学科の

学生が、
NVIDIA学生アンバサダーに

認定されました！

•AI・機械学習／画像処理
•ロボット制御／IoTシステム
•データ解析／予測アルゴリズム

研 究 例

ブドウの自動収穫・運搬ロボット

AI・デジタルツインなど世界最先端の分野
で、NV ID IAの最新ツールや環境を活用
しながら、学びと挑戦を深めています。

卒業研究・大学院研究で
NVIDIA Omniverse
（デジタルツイン構築環境）を使った
システム開発を実施

デジタルツインコースの履修科目で
NVIDIAの現役社員が
最新技術に関する講義を担当

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

卒
業
後

基盤を

広く学んで
自分の興味を

見つける

基盤を

広く学んで
自分の興味を

見つける

やりたい

専門分野を

深く集中的に
学ぶ

やりたい

専門分野を

深く集中的に
学ぶ

専門性を活かした
フィールドで活躍
専門性を活かした
フィールドで活躍

知能工学コース

情報系 機電系 実験・演習

興味・関心のあるコースを選択できる

コンピュータ・システム機器・ソフトウエア開発・電気電子機器・医療機器・家電・自動車・ゲームなど
メーカーや企業のエンジニア、研究職、クリエータなどの専門職　他

・プログラミング
・AIの基礎

・電気
・機械の基礎

・手を動かして体験

PickU
P!PickU
P!

主に学ぶ技術・テーマ

人の生体機能や学習能力などを
理解し、人を支える技術・設計を学ぶ
人の生体機能や学習能力などを
理解し、人を支える技術・設計を学ぶ

•生体信号・センシング
•人と機械のインタフェース
•福祉・教育・支援システム

研 究 例

生体信号を利用した握力支援グローブ 

人間情報工学コース

主に学ぶ技術・テーマ

デジタル空間上の実世界クローン※を
活用し社会課題を解決する

デジタル空間上の実世界クローン※を
活用し社会課題を解決する

•モデリング・シミュレーション
•システム制御・数理最適化
•VR／メタバース技術

茶屋町のヒューマン・デジタルツイン

デジタルツインコース

主に学ぶ技術・テーマ

大阪工業大学　梅田

ロボティクス&デザイン工学部のロボティクス&デザイン工学部の

学びの舞台は大阪梅田学びの舞台は大阪梅田
ロボット工学科 システムデザイン工学科 空間デザイン学科

★ JR・私鉄・メトロの主要駅からキャンパスに直結
★進化する街・梅田ならではの地域や企業との連携
★最先端の都市型キャンパスで本格的なものづくり教育

大学院進学 就　職

※2024年8月、本学とエヌビディア合同会社は、最先端のテクノロジーを高度に活用したものづくりや高度専門技術者の育成および共同研究の協力・推進を目的に、
　連携協定を締結しました。

NVIDIA Omniverseを活用した工作機器
VR操作訓練システム


